﻿La mascota olímpica es el personaje que se asocia a cada edición de los Juegos Olímpicos y que la diferencian del resto, junto con el emblema oficial. La mascota suele estar acompañada de merchandising, series de animación o anuncios publicitarios que facilitan su popularización

Las mascotas olímpicas (incluyendo los juegos de verano y de invierno) son:
1968: Schuss, un esquiador en la edición de invierno y un jaguar rojo para la de verano
1972: Waldi, un perro de raza teckel, popular en la región de Baviera que representa las virtudes del deportista: resistencia, tenacidad| y agilidad
1976: Amik, un castor (símbolo de Canadá) a los juegos de verano y un muñeco de nieve en los de invierno
1980: Misha, un oso, la primera gran mascota
1984: el Águila Sam (símbolo de los EE.UU.) a los juegos de verano y Vuchko, un lobezno, para los de invierno
1988: Hodori i Hosuni, dos tigres (por la tradición cultural ligada a este animal en Oriente) en la edición de verano y Howdy y Hidy, dos osos polares para la de invierno
1992: Cobi a los Juegos de Barcelona y Magique, un hombre-estrella para los de invierno
1994:separació de las ediciones de invierno, Haakon y Kristin, dos niños con el traje tradicional de Noruega
1996: Izzy, una de las mascotas más polémicas, abstracta
1998: los Snowlets, cuatro lechuzas, representando los cuatro años entre los Juegos
2000: diversas mascotas, que simbolizan los animales nacionales de Australia: Olly el dacel, Syd el ornitorrinco y Millie el equidna
2004: Athena i Phevos, una pareja de niñas tradicionales griegas
2006: Neve i Gliz, una bola de nieve y un bloque de hielo
2008: los Fuwa, cinco mascotas, una para|por cada uno de los Anillos Olímpicos 

